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Kleine Vorstellungsmnde



Teil 1 : Recap der Theorie
1. materieller Punkt :

Ein marteneller Punkt ist nichtsanderes ab ein Punkt eines Kérpers .

~ irgendeinkiérper ( hier eine Rakete)
• p
\ materieller Punht

Doch wit nur einen Punkt im Raum Kinnan wir nicht anfangen . Deswegen
fiihren wir Betugsskérper ein . e.B. wire die Erde ein gater Betugskiirper
fiir die Rakete: • p

Bezugskiirper haben Bezugssysteme : das ist ein fancy -Wort fiir Koordinaten-
system:
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Wo wirjetzt ein Beingssystem haben
,
Kinmen wir die Lage des Punhtes durch

die Lagekoordinator bestimmen :
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trtsvektori

Ein system :

2. Geschwindigkeit & Schnelligkeit :

Ein Punkt im Raum
,
der sich bewegt ,

Kann man durch eine Function

beschreiben:
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Eine Solche Funktion kiinnte 2--13
. so aussehen

Quiz : Welke BahnKurve beschreibt diese Funktion ?

Geschwindigkeit : Die Geschwindigkeit ist definiert als die 2-eitliche Abteilung
des Keith.ch abhiingigen) Ortsvektors .
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Good to know: der Geschuindigkeitsvektor eines Punktes ist tangential

7-ur Bahnkurve des Punktes .



Schnelligkeit :
3D:

2D:

Geometrischgesehen : die Schnelligkeit ist die Lñnge des Geschwindigkeitsvektors .

Das Ableiten ist in KartesisChen Koordinator recht straightforward ,
aber sobald wir

andere Koordinator nehmen
,
wird es ein bisschenkomplitierter . Deswegen hier

eine Kleine iibersicht :

Tabelle Geschwindigkeit & Schnelligkeit in vers chiedenen Koordinaten:
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Exkurs : koordinatensysteme
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Zylinder :
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③ Stane Koper
stane Kirper (SK) Sind Kiirper , die sich nicht deformieren . E.B. ist ein stab
ein Starr kiirper .
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Sk .
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Quiz : Wekhe der folgarden Kooper Sind Starr ko-ip.ir
?
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Teil 2 : iibungsaufgaben :





recap Zylinderkoordinaten :
AZ

Ép= Costel# + since)Éy
Zp-- - -

n
.

ix. P =/ ¥,) Éy= -sinlylextwsleley
:

÷

2-ylinder-skartesischkartesisch-Zylinderi.ggUmrechnung : ✗=p.ws let p=✓x¥Éz↑
f- arctan /¥)* P !e→y y=p-since)

1 2- =Z z=z

Ep
✗

<













Tippkettenregeanwendenffffffffffffffffffffffffff




