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Teil 1 FragentuThemen ion letter Woche

Wichtig stle Formen bisher

SdpG In tip t IAIAB FpIAB
SVM Ap TxFmp M Momentantentrumvom SK

falls II F was in 2Dimmerder Fall ist

Up Wrmp

Sk Formel FA I Tx FBA t AB E eines Starrharpers

Kinemate ion PunhtP EpTo

hochstens 1 Momentanzentrumand 1 Rotationsgeschwindigheit w
pro starrhorper



Teil2 RecapderTheorie vondieser Woche

1 Kraft Krafte machen sich durch ihreWirkungauf Objekte bemerkbar
Sie hat immer einenBetray eine Richtung und einen Angriffspunht

Man stellt steals Vektorendar

Krafte dinfenvehtonell addiert werden wenn sie denselbenAngriffspht haben

Reaktionsprinzip sehrwichtig

Krafte wirken immer wechselseitig Iibt A eineKraftFa anfB aus so iibt

Beinegleichgrosse entgegengesetztgenichteteKraft an f A aus

III Day

BeideKrafte haben dieselbe Wirhangslinie



Definition DieResultierende

2 DasMoment Beschreibt dieDrehwirkung einer Kraft aufeinenKorper
Sie ist ein Vektor ist vom Bezugspunkt abhangig

MomentionFi beziiglichPunktO

Moment ionÉ beziiglich PunktA

das resultierendeMoment

beziiglichO beziiglichA
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DieTransformationsregel WenndasresultierendeMoment bez eines Punktes die
Resultierende bekannt ist Kanndas resultierende Momentbet einandererPkt
mit dieserFormel bestimontwerden

Goodtoknow WennR O ist dasMoment unabhangigcom Bezugspunkt

Goodtoknow Wenn I I Wirkungsline non F Kannder Betray des
Moments so berechnetwerden

TippWennihrdas Momenteinzeichnenmisst die rechte Hand
Regelbenutzen analog zu is w

I
nil my



Goodto know Wenn die Wirkingslinie einerKraft durch einen Pundt
geht dann ist das Moment dieserKraft bez diesen Punkt O

Warum

pyti MAFAP Fi 8A

ausserdem Wenn man physikalischeaberlegt Kann man ouch sehen dasseine
solcheKraftKeine Drehwirkung auf diesen Punkt hat

DieDyname eine Punhtes P aufeinem Starrhooper ist
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3 Leistung
eB

Éf
Die Gesantleistung II
Goodtoknow Bei einer reinen Rotationgilt

Goodtoknow

WennalleKrafte Momente new aneinemSk angreifen

nitzlichwenndieKinemate 8A I dasMomentMabezeinesPktes behanntist



Wichtig Fair die Bestimmung ion Momenten Leistungen dartman die
Kreifteentlang ihrer Wirkings line verschieben Want deswegen
einenPunkt aus beider die Geschwindigkeit einfachzu bestimmen ist

Bsp

Warm Wegen SdpG

i i
I Fx F

Rochrezept Gesantleistung berechnen

1 Geschwindigheiten derPunhte berechnen auf wetche eineKraft
angreift Alfa OB

Mg w g
E

T ton A and D bestmmen
I von Band C interessieren uns
nicht fir dieBerechnungder
Gesantleistung

2 Mitden in 1 bestimontenGeschwindighetendie listingberechnen
Plot ÉTat Fine
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Teil3 libungsanfgaben Serie4

Aufgaben 1.1 2.1 4 5.7 7.1 in Agetost

nochmachen

info I

2 Abstandeiner Geraden AB zum Punht C

d1 IFca xEarl Forteais l

oder ans Shine ablesen Wo miglich

Mo Idf falls d it Wirhangslinie von F



pygelist

2 In Formel einsetzen and berechnen

3 Zil ist

ri and it EY

Was muss fir É Etty and I It gotten damnit

das erfrillt ist Bestimme die unbehannten Komponenten

Tex Fey Fey Fey Fez



wirhlichmachen

Dauerteinbisschen lange aber gute Iibang
Alle Definitionen in den ti slides von heute



in tigelist

w bestimmen It bestimmen P bestimmen



Dreieche
SUM
SdpG Sum
geometrischargumentieren
symmetries aus nutter

Pot Tip



in tigelist

E É T
sieheKochrezeptwesteroben
in den ti slides



f n b

n SamederFreiheitsgrade der einzelnen Korper
b linearunabheingigeBindingsgleichungen


